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Na osnovi 17. ¢lena Statuta SVIZ je Glavni odbor na svoji 8. seji dne 15.11.2011 sprejel
PRIPOROCILA O izvedbi SPORTNIH IGER SVIZ SLOVENIJE

I. UVODNA DOLOCBA
1. ¢élen

S temi priporogili Glavni odbor priporo€a organizacijo in pravila posameznih Sportov.

2. ¢len

Sportne igre se izvedejo enkrat letno, po sklepu GO, v mesecu maju ali oktobru. Na igrah sodelujejo
ekipe obmo¢nih odborov. Vsak obmoéni odbor ima praviloma eno ekipo za posamezen Sport. Ekipo
sestavljajo ¢lani SVIZ iz obmo¢nega odbora.

3. ¢len

Tekmuje se lahko v naslednjih Sportih:
e odbojka, medana ekipa
uli€éna koSarka moski
plavanje, meSana ekipa
$§ah meSana ekipa
bowling, meSana ekipa
badminton, meSana ekipa
tenis, meSana ekipa
namizni tenis, mesana ekipa
pikado, meSana ekipa
vle€enje vrvi, meSana ekipa

Na Sportnih igrah so vedno naslednji Sporti: odbojka, uli¢na koSarka, $ah, namizni tenis. Ostale Sporte
izbere organizator iger.

Organizator tekmovanja lahko izbere tudi $port, ki ni naveden, ¢e so zanj pogoji in &e se zanj prijavi
najmanj 6 ekip. Organizator dolodi pravila za ta Sport in sistem tekmovanja.

4. ¢len
ODBOJKA

Ekipa je sestavljena iz moskih in Zensk. Na igri§€u morajo biti najman;j 3 igralke.

Igra se po pravilih OZS, dva seta do 15 (2 tocki razlike). V primeru 1:1 je zmagovalec ekipa, ki osvoji
vecje Stevilo tock. Visina mreze je 233 cm.

Organizator Sportnih iger doloci sistem tekmovanja



3 : 5. ¢len
ULICNA KOSARKA

Ekipo sestavljajo 4 igralci. Isto€asno so na igriS€u 3 igralci ene ekipe. Menjava je mozna, ko je Zoga
izven igrisca.

Igralci si sodijo sami po pravilu fair-playa, v slu€aju spornih zadev odloca igris¢ni nadzornik. Ta z
zrebom dologi ekipo, ki bo metala na ko$§ za prvo Zogo, nato spremlja potek igre in reSuje sporne
situacije, ko se ekipi ne moreta sporazumeti v dolo€eni situaciji.

Tekma se zaCne z metom na koS izza linije 6,75. Na ko§ mece igralec ekipe, ki jo je z zrebom dolo€il
igriS¢ni nadzornik. Vsak zadetek iz igre v prostoru 6,25 Steje eno tocko, zadetek izza Crte pa Steje dve
tocki.

Po danem koSu nadaljuje igro ekipa, ki je dosegla koS izza bo¢ne Crte.

Igralni Cas je omejen na 15 minut ali pa do 15 dosezenih tock (glej pravilo rezultat). Zmagovalec je
ekipa, ki prej doseze 15 toCk pod pogojem, da prednost pred nasprotnikom znaSa vsaj dve tocki. V
primeru, da razlika ne znasa 2 tocki, se igra podaljSek do 17. Zmaga ekipa, ki prva doseze 17 tock (ne
glede na razliko). Ce nobena od ekip ni dosegla 15 to¢k po 15 minutah igre, zmaga ekipa, ki je
dosegla vegje Stevilo tock. Ce je rezultat izenaden, ekipi igrata naprej do prvega doseZenega ko$a.

Ko ekipa naredi 4 osebne napake, izpolni mali bonus. To pomeni, da za vsako naslednjo osebno
napako ekipe njeni tekmeci izvajajo prosti met. Po prostem metu ostane Zoga v posesti ekipe, ki je
izvajala prosti met, Ce izvajalec zadane prosti met, sicer zoga pripada nasprotni ekipi.

Z 8. osebno napako se izpolni veliki bonus in Zoga ostane v posesti ekipe, ki izvaja prosti met, tudi e
prostega meta ne zadane. Ce je pri metu na ko$ storjen prekréek izza &rte 6,25 in je ekipa Ze izpolnila
bonus, sta igralcu, nad katerim je bil storjen prekrSek, dodeljena dva prosta meta. Pri malem bonusu
je zoga dodeljena nasprotni ekipi, ¢e je izvajalec zgreSil drugi prosti met. Po izpolnjenem bonusu se
ob dosezenem koSu in prekrsku dosodi Se dodatni prosti met igralcu, ki je zadel ko$ (posest zoge po
metu je opredeljena v zgornjem delu te tocke).

Ekipa, ki ima 4 igralce, lahko le-te poljubno zamenja; menjave se opravijo v trenutku, ko je Zoga izven
igriS¢a (doseZen ko$§, prekrSek). Vsaka ekipa ima pravico do ene minute odmora na tekmo. Minuta
odmora se ne $teje v igralni ¢as. Cas napada ni éasovno omejen. Igralec, ki na eni tekmi naredi 2
nesportni osebni napaki, je izklju€en do konca tekme (&e ima ekipa 4 igralce, ga lahko zamenja drugi
igralec).

Organizator Sportnih iger doloci sistem tekmovanja.

6. clen
PLAVANJE

Plavalna disciplina je 50m — prosto. Veljajo tekmovalna pravila PZS, sistem Startov po prijavljenih
Casih (od pocasnejsih do hitrejSih) Ekipo sestavljata 2 moska in 2 Zenski.

Tekmuje se samo za ekipno uvrstitev

Organizator Sportnih iger doloci sistem tekmovanja

; 7. clen
SAH

Ekipo sestavljajo $tirje igralci (3 M + 1 Z); namesto mo$kega lahko igra Zenska, obratna menjava ni
mozna)

Vrstni red igralcev dolo€i kapetan, vendar sme imeti igralec/-ka na poljubni deski najve& 100 toc¢k niZji
slovenski rating Ro60 od igralcev/-Ik na niZjih deskah. TakSen vrstni red velja za celotno tekmovanje.
Sprememba ekipe za posamezna kola pa se pred zadetkom kola zapige v formular dvoboja. Ce
sprememba postave ni vpisana v formular do zacetka dvoboja, se Steje, da ekipa igra dvoboj z
0SNnovno postavo.

Igra se 7 kol po Svicarskem sistemu, pari se bodo dolo¢ali z raunalnikom. Zapisnik dvoboja
sodniku preda kapetan zmagovalne ekipe, v primeru neodloCenega rezultata pa kapetan ekipe z
belimi figurami na prvi deski.

Igralni ¢as je 10 minut + 5 sek/potezo po pravilih FIDE.



Organizator Sportnih iger doloci sistem tekmovanja

8. ¢len
BOWLING

Ekipo sestavljajo tirje igralci (2 M + 2 Z)
Igrata se dve igri po deset metov. Zmaga tista ekipa, ki ima najve¢ podrtih kegljev.
Organizator Sportnih iger doloci sistem tekmovanja

9. c¢clen
TENIS

Ekipa $teje 2 tekmovalca (1 M + 1 Z)

Igralo se po sistemu ROUN ROBIN (vsak z vsakim v skupini) s finalnim delom.

Igralo se do 6 dobljenih iger. Pri rezultatu 6:6 se igra podaljSana igra.

Tekme kli¢e vrhovni sodnik, kateremu je potrebno po kon€anem dvoboju povedati rezultat. Pari si
sodijo sami, razen finala, kjer bo sodil sodnik na stolu.

Zogice izbere organizator iger.

Organizator Sportnih iger doloci sistem tekmovanja.

10. ¢élen
BADMINTON

Ekipo sestavlja meSana dvojica (ena Zenska, en moski). Igra se na en dobljeni niz do 15, pri rezultatu
8, dosezenem na katerikoli strani, dvojici zamenjata strani igriS¢a. Pred zaCetkom se izvede Zrebanje,
zmagovalec izbere stran igri§€a ali zaCetni servis.

Igra se s plasti¢nimi zogicami po badmintonskih pravilih.

Organizator Sportnih iger doloci sistem tekmovanja

11. ¢len
NAMIZNI TENIS

Ekipa $teje dva igralca (1 M + 1 Z)

Igra se po sistemu moSki z moSkim, Zenska z Zensko in meS3ani par.

Igra se na dva dobljena niza do 11. Za konéno uvrstitev odlo¢ajo Stevilo zmag, nato razlika v dobljenih
in izgubljenih setih in zatem Se razlika v dobljenih in izgubljenih toc¢kah.

Organizator Sportnih iger doloci sistem tekmovanja

12. ¢len
PIKADO

Ekipa sestavljajo tirje igralci (2 M + 2 Z)

1.) Igra 501 - SO (navadni zakljugek).

2.) Puscice so lahko dolge 16,8 cm in teZke 18g (toleranca + 5%).

3.) Igra se 4 x 4 tekmovalci z moznostjo rezerv. Zamenjani igralec nima moznosti ponovnega igranja.
4.) Ce je prvi met v prazno, se $teje in se ne ponavlja (isto kot &e je pred vklopom aparata).

5.) Zaletek tekme med ekipama se zatne z metom bliZje sredini (center). 1z vsake ekipe mece en
tekmovalec in ekipa tistega, ki je zadel blizje sredini, zaéne 1. Tekmo; naslednjo tekmo za¢ne druga
ekipa. Pri rezultatu 1:1 pri€ne tista ekipa, ki je zagela prvo tekmo.

6.) Tekme se igrajo izmeni¢no (za&ne Zenska - moski - Zenska - moski) pri obeh ekipah.



7.) Zaklju€ni met se uposteva, Ce je pikado v tar€i in je zatajila elektronika (zaklju¢ek na 0).

8.) V vseh ostalih primerih je sodnik pikado.

9.) Igra se 20 krogov pri 501 (Ce igralca ne zakljucita v dolo€enem Stevilu krogov, zmaga tisti, ki ima
na displeju manjse $tevilo tock. Ce imata oba igralca na displeju 1, pa zmaga tisti, ki je bil prvi na
Stevilki 1).

10.) Na vsaki strani od aparata mora biti vsaj 50 cm prostora.

11.) ViSina centra je 172 cm - diagonala na ¢rto je 293 cm od bulla.

Organizator Sportnih iger doloci sistem tekmovanja.

13. ¢len
VLECENJE VRVI

Ekipa Steje Sest ¢lanov — 3 Zenske in 3 moske, ki morajo biti na vrvi razvr§€eni izmeni¢no. Namesto
moskih lahko nastopijo zenske. Tekmuje se na izpad z enkratno zmago.. Tekmovalci morajo imeti
Sportno obutev. Vle€enje se pri¢ne po sodniSkem zvoénem signalu in traja, dokler sredinska oznaka
na vrvi ne preide oznacene dvometrske Crte.

Organizator Sportnih iger doloci sistem tekmovanja

14. ¢len

Tockovanje za skupno razvrstitev obmo¢nih odborov
. mesto 25 tock

. mesto 20 tock

. mesto 16 tock
. mesto 13 tock
. mesto 11 tock
. mesto 10 tock
. mesto 9 tock

. mesto 8 tock

. mesto 7 to¢k
10. mesto 6 tock
11. mesto 5 tock
12. mesto 4 tocke
13. mesto 3 tocke
14. mesto 2 tocki
ostali 1 tocka
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15. €élen
Organizator iger izbere Sportna igri$¢a, dolo¢i vodje posameznih tekmovanj in dolo¢i morebitne
sodnike. Vsa tekmovanja morajo biti organizirana tako, da se kon&ajo v 6 urah.

16. ¢len

Ta pravilnik pri¢ne veljati z dnem, ko ga sprejme glavni odbor.

Predsednica GO:
Jelka Velicki

Ljubljana, 15.11.2011



